G- £ ) y , f_’"r-.\,f-_ o : ‘
e NIVERSITE
y - 5 ; {j,--‘*’; V4l N u H.E | = -
o = DE LORRAINE | dalnt-vie

]

prt Lﬂ'&),'
#,
-
o

<

e
3 :

£,

ti{‘ 2 rax LLJ’JJJJ{

}) % o

4 B
T o 5 ax nl.r)'__{’}'

comimernrce

Errebache Ahmed
Choujaa Adam

W IR R

o A canecietur o
. ,%* g - e T T
mw - — — ™ - ##* sran adi
wFal At dk

BUT TINFO




Introduction

Le probleme du voyageur de
commerce consiste a trouver le
chemin le plus court permettant a
un voyageur de visiter un ensemble
de villes avant de revenir 3son
point de départ , a l'aide du
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Architectufe du Projet

| es fonctions cles incluent :
. genererPoints() . Génére les
villes aléatoirement. }
. computeDistanceMatrix() :
Calcule les distances entre

chaque ville.
. trouverCheminLePlusCourtRec() :

Trouve le chemin optimal par
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Architectufe du Projet

Les fonctions clés incluent :
. heuristiquePlusProcheVoisin() :
Utilise une approche simplifiee et |

rapide.
. optimiserTournéeRecharge() :

Gere l'itinéraire pour un véhicule

électrique.




Fonctionnalites
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Calcul des distances et Optimisation pour un

matrice des distances vehicule ¢electrique
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Gestion de la Mémoire
Utilisation des struct pour stock

M,effic:acement les données.
/ Allocation dynamique pour
‘optimiser l'utilisation de la

'\ mémoire.
Optimisation des parcours pour
éviter les calculs inutiles.
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Etape 1: Génération des villes et affichage de 1a grille.

Etape 2 : Calcul et affichage de la matrice des distances.

l::tape 3 : Comparaison des methodes de réesolution :
Meéthode exhaustive (long mais optimal).
Meéthode recursive (plus rapide que la premiere).
Methode heuristique (ires rapide, mais pas toujours optimale).

Etape 4 : AffTichage du meilleur chemin trouve.
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'Etape 5 : Slmulatlon le k”’éﬁhm;satmn pour une voiture
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Problemes Techniques
e Gestion efficace des
permutations.
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-~ Précision des Résultats et Logique
de la Voiture Electrique
e Problémes rencontrés pour
modéliser les arréts de
recharge et optimiser litinéraire
du véhicule électrique. ;
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